
мячи диаметром 15–20 см; кегли. 

«Госпиталь» 

Атрибуты: кушетка, и койки; подставка для лекарства; набор медикаментов; набор 

медицинских инструментов; бинты, вата; 

  

 
Условия:  Дети проигрывают всю процедуру поступления раненого (взрослого) бойца в госпиталь, 

приёма, оказания помощи, заполнения карточки и т. д.  

Атрибуты: 

Условия: 

Подвижные игры с воспитанниками 5-7 лет. 

      Этот день победы! 

«Разведчики и пехотинцы» 

Играющие делятся на две команды: «разведчики» и «пехотинцы». 

Взрослый даёт задания: 

Перенеси раненого «на носилках» (раненый-кукла) – «Помоги раненому». Задание для 

«медсестёр» – одеть эластичный бинт на руку. 

«Перейди мост» – игроки идут по веревке друг за другом. Все проходят и находят тайник. В 

конце скамейки коробок (это тайник), в нём конструктор и записка с заданием: собрать 

автомат из имеющихся деталей. 

Награждение участников. Для вручения наград команды строятся в шеренгу и под музыку 

«командующий» (взрослый) вручает медали. 

 

мешочки с песком; шапочки и бинты для медсестёр; пилотки; 

мягкие дуги, лавочки. 



        

Составитель: Васильева Е.И. Инструктор по физкультуре 

         Я помню, я горжусь! 


