
Картотека развивающих игр для детей
шести – семи лет дома

Ребенок  этого  возраста  является  уже  вполне  сформировавшейся
личностью,  с  собственными взглядами  на  окружающий  мир.  Он  осознает
свое положение в обществе, как в детском коллективе, так и среди взрослых.
Исходя  из  этого,  строит  линию  поведения,  формирует  отношение  к
окружающим  его  людям.  У  ребенка  6-7  лет  достаточно  высок  уровень
эмоционального  развития  —  он  уже  обладает  способностью  проявлять
сочувствие  по  отношению  к  другим,  сопереживать  им,  предлагать  свою
помощь, чувствовать их настроение.
Будущим первоклассникам под силу управлять своим поведением, соблюдать 
этические нормы, выполнять требования взрослых. Дети активно участвуют 
в любой деятельности, причем, как групповой, так и индивидуальной, легко 
ориентируются в любой обстановке.
 Как часто родители слышат от своих детей знакомую просьбу: «Мама, папа, 
поиграйте со мной!». И сколько радости получают малыши, когда взрослые, 
преодолевая усталость, занятость, отложив в сторону домашние дела, 
соглашаются поиграть.  
Предлагаю вашему вниманию картотеку игр охватывая все области 
образовательной деятельности детей.

Игры на развитие логического мышления
Кто где живет
Жили-были зайчик, лисичка и медвежонок. Каждый жил в своем домике.

Домик зайчика был не желтый и не синий, а медвежонок жил не в желтом и
не в белом домике. Предложите ребенку отгадать, кто в каком домике живет.

Цветы на клумбах
Вырежьте из картона по три цветка красного, оранжевого и синего цвета и

три клумбы — круглую, квадратную и прямоугольную. Предложите ребенку
распределить цветы на клумбах в соответствии с рассказом: «Красные цветы
росли не на круглой и не на квадратной клумбе, оранжевые - не на круглой и
не на прямоугольной. Где какие цветы росли?».

Что выше?



На поляне росли три дерева: дуб, сосна и береза. Сосна выше дуба, а дуб
выше  березы.  Какое  дерево  самое  высокое,  а  какое  —  самое  низкое?
Предложите ребенку нарисовать деревья.

Кто на чем поедет?
Кукла,  матрешка и Петрушка решили покататься на  машинах — синей,

зеленой и красной. На красной машине поедет не Петрушка и не матрешка, в
зеленой — не матрешка и не кукла. Кто на какой машине прокатится?

Я загадала...
Загадайте  какой-либо  предмет.  Предложите  ребенку  посредством

уточняющих вопросов выяснить название объекта.
— Этот предмет летает?
— Да.
— У него есть крылья?
— Нет?
— Он высоко летает?
— Нет.
— Он одушевленный?
— Нет.
— Он сделан из пластмассы?
— Нет.
— Из железа?
— Да.
— У него есть пропеллер?
— Да.
— Это вертолет?
— Да.
Я беру с собой в дорогу...
Подготовьте несколько картинок с изображениями одиночных предметов.

Выложите их картинкой вниз.  Предложите ребенку отправиться в морское
плавание.  Но для того,  чтобы путешествие прошло успешно,  к  нему надо
основательно  подготовиться,  запастись  всем  необходимым.  Попросите
малыша  брать  по  одной  картинке  и  рассказывать  о  том,  как  может
пригодиться  этот  предмет.  Предметы  на  картинках  должны  быть  самыми
разными.  Например,  ребенок  достает  изображение  мяча:  «В  мяч  можно
играть  во  время  отдыха;  мяч  можно  использовать  вместо  спасательного
крута, потому что он не тонет и т.п.». Обыгрывайте различные ситуации: на
необитаемом острове, в поезде, в деревне.

Пищевые цепочки
Поговорите  с  ребенком  о  взаимоотношениях  в  живой  природе.

Рассмотрите  категорию  «хищник  —  жертва».  Объясните  функции  и
назначение тех и других. Предложите составить пищевые цепочки, имеющие
место в природе:

Луг, поле:
растения — гусеница — птица;
злаки — грызуны — змеи, хищные птицы;
трава — насекомые — птицы;



травы, цветы — шмель, пчела.
Водоемы:
комар - лягушка - цапля;
червяк — рыба — чайка;
ряска ~ малёк — хищная рыба.
Лес:
растения — гусеница — птицы;
растения — грызун — хищные птицы;
растения — заяц — лиса, волк;
грибы — белки — куницы;
лесные злаки — лось — медведь, волк.
Распредели правильно
Подготовьте 24 карточки с изображениями разных людей: детей, взрослых,

стариков. Все изображенные должны отличаться друг от друга цветом волос,
глаз, ростом, выражением лица. Предложите ребенку распределить людей по
четырем комнатам: в одну — всех детей, в другую — всех темноволосых, в
третью — всех веселых, в четвертую — всех женщин. Какие люди остались
вне комнат? Какие могут находиться в двух, трех или четырех комнатах?

Рассели птиц
Для игры вам потребуется 20 карточек с изображениями птиц: домашних,

диких, перелетных, зимующих, певчих, хищных и т.п. Предложите ребенку
расселить птиц по гнездам: в одно гнездо — перелетных птиц, в другое —
всех  тех,  кто  имеет  белое  оперение,  в  третье  —  всех  птиц  с  длинными
клювами. Какие птицы остались без гнезда? Каких пернатых можно поселить
в несколько гнезд?

Сгруппируй фигуры

Вырежьте из картона фигуры, показанные на рисунке. Предложите ребенку
сгруппировать  их  по  каким-либо  признакам:  четырехугольные,  округлые,
закрашенные, полосатые, треугольные, симметричные и т.п.

Подумай и ответь
Предложите ребенку закончить ваши предложения:
Если мальчик старше девочки, то девочка... (младше мальчика).
Если стол выше стула, то стул... (ниже)
Если река уже моря, то море...
Если велосипед едет медленнее машины, то машина едет...



Если червяк короче удава, то удав...
Добавь слово
Предложите ребенку найти закономерность и продолжить ряд слов:
зима, весна, лето, ...
январь, февраль, март, ...
утро, день, вечер, ...
понедельник, вторник, среда, ...
десять, девять, восемь, ...
один, два, три, ...
десять, двадцать, тридцать, ...
Найди связь
Подготовьте карточки с изображениями разных предметов. Вы с ребенком

по  очереди  берете  по  две  картинки  и  придумываете  третье  слово,
связывающее  рассматриваемые  предметы,  например:  облако  —  дерево.
Возможные  варианты:  облако  проплывет  над  деревом;  дерево  достает  до
облака; облако похоже на дерево и т.п.

Игры на изучение основ математики
Засели аквариум
Приготовьте дидактический материал: вырежьте из картона 15 рыбок и 5

прямоугольников-аквариумов.  На  каждом  прямоугольнике  запишите
несложные  примеры  (1+2;  3+4  и  т.д.),  такое  количество  рыб  необходимо
заселить  в  данный  аквариум.  Попросите  ребенка  записывать  общее
количество рыб в каждом аквариуме.

Почтальон
Вместе с ребенком нарисуйте 10 домов, попросите малыша пронумеровать

их.  Заранее  вырежьте  10  прямоугольников  (письма),  на  каждом  письме
написано арифметическое действие. Решив пример, юный почтальон узнает
номер дома и доставит письмо по адресу. Например, ребенок берет «конверт»
с надписью 5-3, произведя подсчеты, малыш кладет письмо рядом с домом №
2 и т.п.

Загадай число
Предложите ребенку отгадать,  какое число вы задумали:  «Если к этому

числу прибавить 3, то получится 5» или: «Число, которое я загадала, больше
пяти, но меньше семи». Меняйтесь ролями: малыш загадывает число, а вы
стараетесь отгадать его.

Собери цветок
Вырежьте из картона сердцевину цветка и отдельно — семь лепестков. В

центральной части цветка сделайте прорези для лепестков, а на каждом из
них  напишите  арифметическое  выражение  на  сложение  или  вычитание  в
пределах 10. Предложите ребенку собрать волшебный цветик-семицветик, но
вставить  лепесток  в  сердцевину  можно  только  при  условии  правильного
решения примера. После того, как малыш соберет цветок, поинтересуйтесь,
какие бы желания он загадал на каждый лепесток.

Игра помогает ребенку овладеть навыками счета и, кроме того, развивает
воображение.

Посчитай плоды



- русская печь (Емеля);
- веретено (спящая царевна);
- горошина (принцесса на горошине);
- золотой ключик (Буратино);
- золотое перо (Жар-птица);
- невод (старик из «Сказки о Золотой рыбке»);
- ступа с метлой (Баба-яга) и т.п.
Дети по очереди берут карточки и дают ответ. За каждый правильный ответ

начисляется 1 очко.
Чтобы игроки не устали, чередуйте устные задания с физкультминутками,

например,  проведите  конкурс  на  лучшую пантомиму:  малыши по  очереди
изображают одного из литературных героев, остальные должны отгадать, кто
это. Конкурс сопровождается бодрой музыкой.

Следующий тур — ответы на шутливые вопросы, задаваемые ведущим:
-  хищник  из  какой  сказки  чуть  было  не  оставил  сиротой  маму  одной

легкомысленной девочки? («Красная Шапочка»);
— в какой сказке есть домик, вместивший большое количество жильцов?

(«Теремок»);
— в какой сказке роль волшебной палочки выполняет цветок? («Цветик-

семицветик»);
—  невеста  какого  героя  жила  на  болоте?  (Ивана-царе-  вича  из  сказки

«Царевна-лягушка»);
— шарик какого цвета был предназначен для подарка одному грустному

ослику? (Зеленый, «Винни-пух и все, все, все»);
—  герои  каких  сказок  совершили  путешествие  благодаря  перелетным

птицам?  («Путешествие  Нильса  с  дикими  гусями»,  «Лягушка-
путешественница»);

Последний,  творческий,  конкурс  требует  некоторых  приготовлений:
подготовьте  для  каждого  участника  игры  цветную  и  белую  бумагу,  клей,
ножницы, краски, фломастеры.

Игра  способствует  развитию,  с  одной  стороны,  целенаправленного
внимания,  а,  с  другой  —  развитию  речи  и  логического  мышления,
проявляющихся в умении задавать психологически сложные вопросы.
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